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2025-2026年度研究课题发布指南
一、指导思想
[bookmark: _Hlk194802927]为深入贯彻落实党的二十大精神，以《中国教育现代化2035》为指导，落实教育数字化转型战略，推动人工智能、大数据、云计算等数智技术深度融入音乐、体育、美术（以下简称“音体美”）教育教学改革，构建智能化、个性化、分层化的教研生态，促进音体美教师专业发展与学科创新能力提升。中国教育技术协会音体美数智专业委员会，决定面向全国范围内的大学、中小学音体美教师发布课题指南，旨在开展一系列相关研究工作。
二、重点研究方向
（一）重点课题（面向资深教师/教研团队）
1.音乐学科
（1）数智环境下音乐课程的拓展与重构
  研究内容：探索如何依据数智时代特点，对传统音乐课程内容进行筛选、整合与拓展，融入新兴音乐形式与技术相关内容。
（2）人工智能赋能音乐教学评价体系构建与应用研究
研究内容：本研究旨在探索人工智能技术在音乐教学评价中的应用，构建基于人工智能的音乐教学评价指标体系，开发智能化评价工具，以实现对学生艺术素养等方面的精准评价。
（3）数智技术支持下的音乐学习心理与行为研究
研究内容：借助大数据分析学生在数智音乐学习环境中的行为模式，如学习时间分配、资源使用偏好等，以优化教学策略。
（4）区域协同的AI音乐教研平台开发与应用模式研究
研究内容：整合人工智能技术与音乐教育需求，构建跨区域协作的智能化教研生态体系。主要研究内容技术架构与AI功能研发、区域协同机制设计、教研模式创新体系、平台应用生态建设、数据治理与模型优化、实证研究与效果评估等方面，研究需注重"技术研发-模式创新-实践验证"的螺旋上升路径，通过建立典型示范区、开展对比实验研究、构建动态反馈机制，最终形成可复制推广的智能教育协同发展范式。
（5）数智技术赋能音乐学科核心素养评价的创新机制与实证研究 
研究内容：从数智技术驱动的评价工具与方法、多模态数据采集与分析、通过智能化评价算法开发、区块链与可信评价、音乐学科核心素养的量化与动态评价体系，建构核心素养指标解构与标准化，动态评价模型构建，个性化学习与评价的实践应用，实证研究多场景试点验证，验证评价模型的有效性和普适性。构建“以学生发展为中心、技术为支撑、数据为驱动”的新型音乐学科核心素养评价体系。
2.体育学科
[bookmark: _Hlk194805922]（1）人工智能赋能体育教学评价体系构建与应用研究
研究内容：本研究旨在探索人工智能技术在体育教学评价中的应用，构建基于人工智能的体育教学评价指标体系，开发智能化评价工具，以实现对学生运动技能、身体素质、学习态度等方面的精准评价。
（2）虚拟现实（VR）/增强现实（AR）技术在体育教学中的应用研究
    研究内容：本研究将探讨VR/AR技术在体育教学中的应用场景、教学模式和教学效果，开发沉浸式、交互式的体育教学资源，以提升学生运动技能学习兴趣和效率。
（3）大数据驱动下的学生体质健康精准干预研究
    研究内容：本研究将利用大数据技术分析学生体质健康数据，构建学生体质健康画像，开发个性化运动处方和干预方案，实现对学生体质健康的精准监测和干预。
（4）“互联网+”背景下体育教师专业发展模式研究
    研究内容：本研究将探索“互联网+”背景下体育教师专业发展的新路径、新模式，构建线上线下相结合的教师培训体系，提升体育教师信息素养和数字化教学能力。
（5）数字技术赋能学校体育治理现代化研究
    研究内容：本研究将探讨数字技术在学校体育治理中的应用，构建智能化、数字化的学校体育管理平台，提升学校体育治理效率和水平。
3.美术学科
（1）数智时代美术教育的个性化学习支持体系构建
    研究内容：研究利用大数据分析学生的美术学习风格、兴趣爱好和技能水平，为学生量身定制个性化的美术学习方案。
（2）数智赋能的美术教育与文化创意产业对接研究
    研究内容：研究数智技术在美术教育中如何培养学生的文化创意能力，以适应文化创意产业对创新人才的需求。
（3）AI数智赋能的中学美术"创作-鉴赏"双螺旋教学模式研究
   研究内容：结合理论，借助人工智能语言图像生成和分析等AI系统，构建中学美术“鉴赏--创作”双螺旋教学模型，建立双通道数据联动机制，通过艺术赏析、学生创作轨迹与反馈的交叉分析，优化中学美术教学策略，提升中学生艺术核心素养。
（4）文教融合视域下数智美育资源建构与创新应用研究
    研究内容：本课题聚焦文教融合与数智技术交叉领域，旨在通过AI、大数据、VR/AR等技术整合区域文化资源，构建跨学科、可交互、智能化、多模态学校美育资源库。研究重点包括数智美育理论模型、资源适配策略，建立资源动态更新机制。探索“文化+科技+美育”三位一体教学模式，推动学校美育与文化创新传播深度融合，为新时代美育数字化转型提供理论与实践支撑。
[bookmark: _Hlk194813260]（5）数智技术赋能美术学科核心素养评价的创新机制与实证研究 
研究内容：从数智技术驱动的评价工具与方法、多模态数据采集与分析、通过智能化评价算法开发、区块链与可信评价、美术学科核心素养的量化与动态评价体系，建构核心素养指标解构与标准化，动态评价模型构建，个性化学习与评价的实践应用，实证研究多场景试点验证，验证评价模型的有效性和普适性。构建“以学生发展为中心、技术为支撑、数据为驱动”的新型美术学科核心素养评价体系。 
（6）人工智能与虚拟现实技术在中小学美术鉴赏中的应用与策略研究
研究内容：本课题研究如何利用虚拟展览空间(VR)和人工智能(AI)技术，让中小学美术鉴赏变得更生动、深入、有效。设计适合中小学生的主题虚拟美术馆/博物馆，结合AI数字人导览助手，引导学生观察细节、理解技法、感受情感、联系文化背景等。
（7）AI与VR融合的美术学科沉浸式教学课件开发与应用研究
研究内容：开发基于AI与VR技术的美术学科沉浸式教学课件，实现教学资源的智能化生成与虚拟展览空间的沉浸式呈现有机结合。验证基于AI与VR的沉浸式互动教学课件对提升学生美术学习兴趣、审美能力和创造能力的作用，促进中小学美术教学质量的提高。
（8）人工智能与虚拟现实技术赋能美术教学成果智能化展示和评价的应用研究
研究内容：本研究旨在探索人工智能技术和VR虚拟现实技术在美术学科教学成果智能化展示和评价中的应用。研究利用VR技术构建沉浸式虚拟展厅智能并高效展示学生作品，同时利用AI技术在虚拟展示空间内对作品进行自动分析、客观评价和反馈等。整合应用形成智能化的美术教学成果展示与评价新模式。
（二）一般课题（面向一线教师）
[bookmark: _Hlk194808079]1.音乐学科
[bookmark: _Hlk194807321]（1）智能化教学软件（如AI钢琴陪练）的课堂实践  
（2）基于学习分析技术的差异化音乐教学策略设计  
（3）音乐学科数字资源库的共建共享机制
（4）数智资源在音乐教育公平中的作用与实践
（5）数智时代音乐教育的社会功能与价值传播
（6）数智技术在音乐教育管理中的创新应用
（7）数智交互技术在音乐教学中的应用与效果评估
（8）智能音乐课堂的互动模式与效果评估 
    （9）虚拟现实（VR/AR）技术在传统音乐文化传承中的应用  
（10）人工智能辅助音乐创作、演奏与教学评价研究  
[bookmark: _Hlk194807645]2.体育学科
（1）智能化教学软件（如运动姿态矫正APP）的课堂实践  
（2）数字技术支持下体育教学模式创新研究
（3）体育课堂教学行为智能分析研究
（4）体育中考智能化测评系统开发与应用研究
（5）数智化运动监测与健康数据分析在体育教学中的应用  
（6）AI驱动的个性化运动训练方案设计与实践  
（7）体育教学中的动作捕捉与实时反馈技术开发  
（8）数字技术支持下特殊教育学校体育教学研究
（9）数字技术赋能体育教师科研能力提升研究
（10）智慧操场支持下的体育教学改进实践研究
3.美术学科
[bookmark: _Hlk194807680]（1）数智资源在美术教育中的整合与利用效率提升
（2）生成式人工智能（AIGC）在美术创意教学中的应用  
（3）数字绘画工具与传统美术技法融合的实践研究  
（4）数智环境下美术教育的跨学科融合实践
（5）智能化教学软件（如美术创作绘画）的课堂实践  
（6）基于学习分析技术的差异化美术教学策略设计  
（7）美术学科数字资源库的共建共享机制
（8）智能体在中学美术创意实践性评价中的应用研究
（9）增强现实技术（AR）在中学美术沉浸式教学场景构建中的应用研究
（10）基于人工智能图像识别的小学美术作品评价实践研究
（11）沉浸式体验+智能导学：AI+VR赋能中小学美术鉴赏研究
（12）虚拟现实技术（VR）在中小学美术沉浸式教学场景构建中的应用研究
（13）基于AI和VR技术的智能成果展示和评价实践研究
（14）区域协同的美术教研和展示平台开发与应用模式研究
（16）数智技术支持下特殊教育学校美术教学创新模式研究
（15）智能美术课堂的互动模式与效果评估
（三）青年课题（面向35岁以下青年教师）
[bookmark: _Hlk194808114]1.音乐学科
（1）低成本AI工具在中小学音乐教学中的创新应用
（2）生成式AI辅助音乐教学设计的案例开发与伦理反思
（3）音乐数智化教学场景下的师生互动行为研究
（4）数智技术推动音乐教育的国际化发展
（5）数智时代音乐教育的审美教育新路径
2.体育学科
（1）基于人工智能的运动技能学习分析与评价研究
（2）虚拟现实技术在体育心理训练中的应用研究
（3）可穿戴设备在青少年体育锻炼中的应用研究
（4）数字技术支持下体育家庭作业设计与实施研究
（5）数字技术赋能体育教师教学反思研究
3.美术学科
（1）数智技术在美术教育中的创意激发与思维培养
（2）数智时代美术教育评价的创新与发展
[bookmark: _Hlk194808543]（3）低成本AI工具在中小学美术教学中的创新应用
（4）基于虚拟现实（VR）技术的小学美术沉浸式教学模式研究
（5）AI赋能小学美术个性化创意教学策略研究 
（6）人工智能和虚拟现实技术在打造中小学美术“沉浸式鉴赏”课堂中的应用
（7）AI结合虚拟现实（VR）技术赋能中小学美术个性化创意教学策略研究
（8）AI和VR工具在中小学美术课堂智能化成果展示和评价的创新应用

 三、课题申报要求
课题申请人必须具备良好的政治素质和学术道德，具有独立开展研究和组织研究的能力，能够承担实质性研究工作。
具有中级以上专业技术职称或博士学位。课题组成员必须征得本人同意并签字确认，否则视为违规申报。课题申请人同年度只能申报一个课题负责人，但可作为课题组成员参与其他课题一项申请。课题申报书必须按照要求填写。
1.申报主体  
  -重点课题：需由高级职称教师牵头，共同体、跨校或跨区域联合申报。  
  -青年课题：主持人年龄不超过35周岁，鼓励校企合作。  
2.研究周期 
  -重点课题：2年（2025.5-2026.12）  
  -一般/青年课题：1-1.5年（2025.5-2026.6） 
3.成果形式 
  -必须成果：研究报告、教学案例集、技术工具（原型）  
  -可选成果：论文、数字资源包、教研或培训方案  
四、实施流程
1.申报与评审（2024年5-6月）  
   -提交《课题申报书》及初步研究设计。  
2.开题与培训（2025年7-9月）  
   -专业委员会组织数智技术应用专项培训。  
3.中期检查（2026年3-5月）  
   -提交阶段性成果，开展线上线下答辩。  
4.结题验收（2026年11-12）  
   -成果需体现技术落地性与教学实践价值。  
五、申报程序
-请访问中国教育技术协会官网（http://www.caet.org.cn/）选择分支结构，选择“音体美数智专委会”板块，下载课题申报书。
-请将填写完整的课题申报书电子版发送至指定邮箱：ytmsz2025@163.com。
-申报截止日期：2025年9月30日。
六、联系方式
中国教育技术协会音体美数智专业委员会秘书处  
邮箱：ytmsz2025@163.com  
电话：13699281816
联系人：仝老师
联系地址：北京市西城区新街口大街8号金丰和创业园B座216
七、其他
-本指南最终解释权归中国教育技术协会音体美数智专业委员会所有。
-设立“数智教学创新奖”表彰突出成果。
  -课题类别及资助：重点课题：共计5项，一般课题：共计8项，青年专项课题：共计5项。每项课题申报审批通过后将根据申报类别专项获得相应课题资助经费。（申请人的年龄需在35周岁以下）
-附件：课题申报书模板
-欢迎广大体育教师积极申报！


中国教育技术协会音体美数智专业委员会                          2025年4月
 
